	ČETVRTAK
19. travnja 2012.
	PETAK
20. travnja 2012.
	PONEDJELJAK
23. travnja 2012.

	Terenska nastava (6abc):

LOKALITET PUTALJ, CRKVICA SVETOG JURJA
8,00-12,00
	MATEMATIČKI KVIZ

(ekipe učenika od 5. do 8. raz.)
12,30-14,00
	NASTAVA:

· 8,00-11,00 (SMJENA A)

· 14,00-17,00 (SMJENA B)

OLIMPIJADA STARIH IGARA

- 11,15-13,30 – školsko igralište

(voditelji: Vetma, Tomas, Frlan, Vicetin)

	· VODITELJI i ORGANIZATORI: učitelji Krokar, Relja, Malenica, Tomas
	· VODITELJI i ORGANIZATORI : učiteljice matematike
	· Olimpijada starih igara (na ploke, na piljke, olimpijade, skakanje u vrećama)
· Pobjednici će se ovjenčati lentama.
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OBILJEŽAVANJE DANA OŠ KNEZA MISLAVA 
I BLAGDANA SVETOGA JURJA 2012.
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	Osnovna škola kneza Mislava

KAŠTEL SUĆURAC

21212 Kaštel Sućurac, Braće Radić 6, tel/fax:021/224-080

e-mail: os-knez-mislav@st.htnet.hr


Obilježavanje Dana škole, travanj 2012.

Povodom obilježavanja Dana škole i blagdana Svetoga Jurja organizirane su sljedeće aktivnosti:
1) TERENSKA NASTAVA
Raspored rada za 19. travnja 2012. godine (ČETVRTAK) 

· Za učenike šestih razreda planirana je i organizirana terenska nastava na Putalju u četvrtak, (19. travnja 2012) od 8:00 do 12:30 sati.  Nastavnici voditelji terenske nastave na Putalju su: J. Krokar, don E. Petrov,  I. Malenica, I. Relja, R. Tomas i A. Frlan. Mjesto okupljanja učenika je pred školom u 8:00 sati ili na ulazu u groblje u 8:30.

· Raspored je za učenike osmih razreda za četvrtak izmijenjen (A-smjena). 

Raspored održavanja nastave za ČETVRTAK: 

	sat
	8a
	8b
	8c

	0
	DOP EJ
	DOP EJ
	DOP EJ

	1
	EJ
	MAT
	TEH

	2
	MAT
	KEM
	

	3
	KEM
	HJ(19)
	MAT

	4
	HJ(19)
	GK
	KEM

	5
	
	
	HJ(19)


2) MATEMATIČKI KVIZ - petak, 20. travnja 2012., sudjeluju ekipe učenike od 5. do 8. razreda (pripremanje ekipa i natjecanja vode učiteljice matematike)

3) OLIMPIJADA STARIH IGARA - ponedjeljak, 23. travnja 2012. 

Olimpijada starih igara održat će se 23.04.2012. (ponedjeljak) s početkom u 11:15.

Razrednici će formirati ekipe po paralelama prvih razreda, drugih, trećih i tako redom. Potrebno je iz svakog razrednog odjela odrediti po dvoje učenika (dječak i djevojčica) koji će predstavljati razredni odjel u natjecateljskim disciplinama. Razrednici će pomoći učenicima u biranju učenika koji će predstavljati razredni odjel za natjecanje. Dakle, na školskoj razini će se natjecati 8 ekipa, a svaka ekipa je sastavljena od 6 učenika/ica. Svi razrednici trebaju pratiti natjecanje, skrbiti o svojoj ekipi i ostalim učenicima razrednog odjela koji će gledati natjecanje. 

Igre su: 

· Na ploke
· Na piljke

· Olimpijade

· Skakanje u vrećama

Pri natjecanju gdje sudjeluju 2 ekipe vodit će se računa da djeca budu približne dobi (1.- 2. r.,  3.- 4., ….) 

Prvoplasirana ekipa dobiva diplome i lente, a drugoplasirana i trećeplasirana ekipa diplome.

Objava rezultata bit će održana nakon završenog natjecanja, oko 13:30 sati.

Pravila Olimpijade starih igara
· NA PLOKE

Na tlu su iscrtani krugovi s brojevima u obliku mete u streličarstvu. Svi članovi ekipe imaju po jedan plosnati kamen veličine dječjeg dlana i nastoje ga baciti što bliže središtu. U kojem se polju kamen zaustavi toliki je broj bodova osvojen. Ukoliko je kamen na crti između polja, uzima se broj bodova većeg polja. Zbroj svih pojedinačno osvojenih bodova rezultat je cijele ekipe u ovoj igri.

· NA PILJKE

Igra je vremenski ograničena i traje po 30 sekundi za svakog člana ekipe. Na tlu je 20 malih oblutaka veličine kovanice od 1 kune. U zrak (najmanje na visinu od 0.5 metara) baca se oblutak, uzima se istom rukom s tla drugi, a ovaj što pada hvata se istom rukom i zadržavaju u njoj. Nakon hvatanja vrati se na tlo. Ponovo se baca istom rukom, uzima s tla drugi i tako redom. Cilj je na kraju vremena uhvatiti što više oblutaka. Svaki oblutak nosi jedan bod. Zbroj svih pojedinačno osvojenih bodova je rezultat cijele ekipe u ovoj igri.

· OLIMPIJADE

Igru s lastikom igraju dvije ekipe. Prvi par jedne ekipe prekriži lastik između sebe na što kompliciraniji način. Svi članovi druge ekipe pokušavaju proći, a da ne dodirnu lastik. Svaki član za uspješan prolaz dobiva po jedan bod. Ukoliko dodirne lastik ostaje bez boda. Zatim drugi par i na kraju treći par iz ekipe križa lastik između sebe. Nakon toga ekipe mijenjaju mjesta. Oni koji su prije križali lastik sada pokušavaju proći. Zbroj svih pojedinačno osvojenih bodova je rezultat cijele ekipe u ovoj igri.

· SKAKANJE U VREĆAMA
Skakanje u vrećama je štafetna igra koju igraju usporedno dvije ekipe. Svi članovi jedne ekipe poredani su u koloni jedan iza drugog. Po jedan član iz svake ekipe navlači vreću, skače u njoj do oznake, vraća se natrag, skida vreću i daje je sljedećem članu svoje ekipe koji ponavlja to isto. Igra je gotova kada posljednji član ekipe svuče vreću i na nju sjedne. Ostali članovi ekipe ne smiju pomagati pri navlačenju i svlačenju vreće. Ukoliko se ekipe ne pridržavaju pravila ili ne prijeđu u cijelosti stazu (skrate put) ekipi se dodaje deset sekundi za svaku počinjenu grešku.

Najviše bodova (8) dobiva ekipa sa najkraćim ostvarenim vremenom, zatim drugoplasirana (7) i tako redom (6, 5, 4, 3, 2). Najmanje bodova (1) dobiva ekipa sa najdužim vremenom. Ukoliko ekipa ne obavi zadatak, tj. odustane ne dobiva niti jedan bod.

Ukupan rezultat na OLIMPIJADI  je zbroj bodova koje je ekipa dobila u svim igrama i na osnovu njega će se rangirati ekipe za 1., 2., i 3. mjesto.

SRETNO !!!!!!!

Ravnateljica Ines Visković

